
12 skills documentés.

Skill En une phrase

ask-questions-if-underspecified Force Claude à te poser des questions de clarification
avant de se lancer dans le code, quand ta demande peut
être interprétée de…

audit-context-building Avant de chercher des bugs, force Claude à lire le code
ligne par ligne et à construire une compréhension
profonde et structurée…

burpsuite-project-parser Permet de fouiller en ligne de commande dans les fichiers
de projet de Burp Suite (un outil de test d'intrusion web
très répandu…

constant-time-analysis Détecte les bouts de code cryptographique qui mettent un
peu plus (ou un peu moins) de temps à s'exécuter selon la
valeur d'un…

differential-review Compare deux versions d'un code (avant/après une
modification) pour repérer ce qui a changé et identifier les
risques de bugs ou…

dwarf-expert Apporte une expertise pointue sur DWARF — un format
technique caché dans les programmes compilés qui
permet aux outils de debug…

entry-point-analyzer Cartographie toutes les « portes d'entrée » d'un smart
contract — c'est-à-dire les fonctions que n'importe qui
peut appeler…

�� Index — 04 — Audit de
code (Trail of Bits)

04 — Audit de code (Trail of
Bits)

Index des skills regroupés dans ce livre. Clique sur un skill pour ouvrir sa fiche.“



Skill En une phrase

interpreting-culture-index Interprète les résultats du test Culture Index — un
sondage RH qui mesure des traits comportementaux
(autonomie, sociabilité,…

semgrep-rule-creator Aide à écrire des règles personnalisées pour Semgrep —
un outil qui scanne le code à la recherche de motifs
vulnérables — afin de…

sharp-edges Repère les API ou les configurations qui ressemblent à des
« pièges à doigts » : techniquement utilisables, mais
conçues d'une…

spec-to-code-compliance Compare un document de spécification (le « cahier des
charges » d'un projet, type whitepaper) au code
réellement écrit, pour…

variant-analysis Quand on a trouvé un bug à un endroit, ce skill cherche
systématiquement le même type de bug ailleurs dans le
code — parce qu'une…
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